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COMUNICACAO GRAFICA e AUDIOVISUAL - 11° Ano
Curso Profissional Técnico de Comunicacéao, Marketing e Relacdes Publicas

COMPETENCIAS

* Selecionar e avaliar informacdes
relevantes para o diagndstico;

» Identificar a linguagem dos publicos,
detetar os seus objetivos e elaborar
propostas de acao nessa base;

» Demonstrar capacidades de
planificagéo e prossecugdo dos
projetos.

« Aplicar os conceitos em contextos
diversos;

 Desenvolver atividades com
autonomia e responsabilidade;

« Usar a criatividade e ser aberto a
inovacao.

» Demonstrar capacidade de analise
critica e construtiva relativamente aos
seus proprios projetos e projetos
desenvolvidos por outros.

« Elaborar sinteses, estruturar
respostas corretamente, aplicar
técnicas de apresentagéo apoiada.

CONTEUDOS

LEMENTOS DE ANALISE

RAFICA - desenvolver produgdes
gréficas segundo uma metodologia
projetual, sendo capaz de a utilizar
desde a concecgédo da ideia até ao
produto final.

LEMENTOS DA ANALISE
AUDIOVISUAL - Decompor a
estrutura dos elementos filmicos e
analisa-los segmentadamente.

DESENHO GRAFICO | - aplicar os
onhecimentos na estruturacéo de
pecas para varios meios de
omunicagao, sejam eles
mpressos, digitais, audiovisuais,
entre outros.

ECNICAS DE NARRACAO - criar
guibes orientadores de forma a
planificar objectivamente o que se
guer, como, quando e com quem
rabalhar.

PRODUGAO GRAFICA - identificar

A area de producéo de um trabalho

gréfico, elaborar dossiers em que
onstem os conceitos, pesquisas,

OBJETIVOS

o |dentificar as diferentes fases de produgdo de um trabalho gréfico;

o |dentificar a area de producéo de um trabalho gréfico;

o |dentificar aspetos técnicos referentes a paginacéo e composigao
de texto;

o |dentificar os termos técnicos da arquitetura do livro.

e Analisar um filme quanto ao estilo, tendéncia, escola ou autor;
o |dentificar a estrutura da obra Audiovisual;

e Avaliar quanto ao género e alcance publico;

o Classificar quanto a montagem e ritmo;

* Desenvolver transversalmente a critica contextualizada.

Reconhecer a importancia da ilustracéo e de um universo de
signos e linguagens Visuais como elementos estruturantes do
Desenho de Comunicacgéo;

Realizar trabalhos onde as experiéncias comunicacionais sejam
objetivas;

Investir nas capacidades de investigagdo, experimentacao e
reflexdo no ambito do Desenho de Comunicacao;

Utilizar novos mecanismos de comunicagao;

Desenvolver um trabalho em autonomia.

L]

L]

Reconhecer a importancia da narrativa;

Distinguir as matrizes dos varios meios;

Adequar o contetido a plataforma de comunicacgéo;
Adaptar textos literarios a guides técnicos;
Produzir textos adequados aos meios;

Identificar os diferentes codigos narrativos.

e o o o o o

Identificar a area de produgéo de um trabalho gréfico;
Elaborar dossiers em que constem conceitos, pesquisas,
esbogos, maquetizagdes Intermédias, ... de projectos graficos
desenvolvidos;

L]

Identificar as diferentes fases de producdo de um trabalho grafico;
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ATIVIDADES

AVALIAGAO
DIAGNOSTICA

AVALIACAO
FORMATIVA:
Observagao direta em
sala de aula (grelhas de
observacao de aula);
Desenvolvimento de
projetos individuais e de
grupo;

Edicéo e manipulagédo
digital (imagem);
Visionamento e analise
de filmes;

Sessdes Fotograficas.

PROVAS DE
AVALIACAO SUMATIVA

AUTO E HETERO
AVALIACAO

ESTRATEGIAS

Sera utilizada a
aprendizagem através
da resolucéo de
problemas e a
metodologia projetual;

Implicar o aluno em
todo o processo, de
forma a mobilizar
conhecimentos,
competéncias, valores
e atitudes, num
processo de desafio e
aposta na
aprendizagem pela
acao;

Motivar a andlise de
situagcBes do
quotidiano;

Desenvolver
atividades
diversificadas que vao
ao encontro dos
gostos dos alunos

Articulacéo de
diferentes meios
pedagogicos

Trabalho individual, de
pares e de grupo.

lO
Periodo

38 aulas

20
Periodo

33 aulas

30
Periodo

29 aulas




esbocos, maquetizagdes, ... de o Elaborar eletronicamente e em software grafico adequado, a sua
projetos graficos. planificagéo;
o Elaborar eletronicamente e em software gréafico a Arte Final;
e Realizar uma Meméria Descritiva e Justificativa das pecas
gréficas desenvolvidas.
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